项目需求(技术参数)

一、谈判内容

移动工作站、台式计算机、打印机、办公桌椅、文化展板、空调、VR资源软件、VR头盔、屏风、触摸一体机、施工安全视频、宣传展板、辅材等。

二、项目清单及详细技术要求

货物需求一览表

	序号
	类别
	设备名称
	数量
	单位
	备注

	1
	技能大赛工作室
	移动工作站
	4
	台
	

	2
	
	台式计算机
	5
	台
	

	3
	
	台式计算机
	1
	台
	

	4
	
	打印机
	1
	台
	

	5
	
	桌椅
	10
	套
	

	6
	
	文化展板
	10
	张
	

	8
	
	空调
	1
	台
	

	9 
	
	VR资源软件
	1
	套
	

	10
	
	VR头盔
	1
	套
	

	11
	
	辅材
	1
	套
	

	12
	安全教育文化展室
	屏风
	20
	个
	

	13
	
	触摸一体机
	1
	台
	

	14
	
	施工安全视频资料
	1
	套
	

	15
	
	宣传展板
	1
	套
	


(二）设备配置、主要功能及技术要求

	序号
	设备名称
	技术参数
	数量
	单位
	备注

	1
	移动工作站
	1.屏幕尺寸：15.6英寸

2.内存容量：不低于8G

3.显卡型号：GTX1060

4.处理器：Intel i7

5.硬盘容量：128G+1T

6.显存容量：6G

7.分辨率：全高清屏（1920×1080）

8.全国联保，3年有限保修部件、人工保修及24x7电话支持
	4
	台
	

	2
	台式计算机
	1.CPU：不低于酷睿 i7-7700;8M缓存

2.内存：8G

3.显卡：AMD FirePro W2100  2GB显卡

4.硬盘：1TB SATA硬盘 (7200RPM)

5.接口：至少包含2个USB 3.0 端口；2个USB 2.0 端口；  

1个耳机输出端口；1个音频输出端口

6.网卡：集成Intel 千兆网卡

7.全国联保，3年有限保修部件、人工保修及24x7电话支持。

8.配同品牌不低于21英寸显示器
	5
	台
	

	3
	台式计算机
	1.CPU:不低于酷睿 i7-7700;8M缓存

2.内存：8G

3.显卡：GTX1060  6GB显卡

4.硬盘：1TB SATA硬盘 (7200RPM)

5.接口：至少包含2 个 USB 3.0 端口；2 个 USB 2.0 端口；1个耳机输出端口；1个音频输出端口

6.网卡：集成Intel 千兆网卡

7.全国联保，3年有限保修部件、人工保修及 24x7 电话支持。

8.配同品牌不低于21英寸显示器
	1
	台
	

	4
	打印机
	1.A4幅面

2.功能：打印、复印、扫描

3.打印速度：20页/min

4.月打印负荷：约8000页

5.打印分辨率：600*600dpi

6.复印分辨率：400*600 dpi

7.扫描分辨率：1200*1200 dpi

8.内存：128MB
	1
	台
	

	5
	桌椅
	1.材料：E1级环保木板

2.桌面带屏风隔断

3.桌子尺寸根据房间尺寸而定
	10
	套
	

	6
	文化展板
	根据学校要求,制作符合实验室文化的氛围板及操作规程
	10
	张
	

	7
	空调
	1.制冷类型:冷暖

2.匹数:3匹

3.定频/变频:直流变频

4.能效等级:3级

5.制冷量(W):7200(1500-8100)

6.制冷功率(W):2470(500-3280)

7.制热量(W):8900(1500-9500)

8.制热功率(W):3050(460-3510)
	1
	台
	

	8
	VR资源软件
	1.提供永久正版授权和硬件加密锁（单机版），三年内免费升级；

2.基于OPENGL底层的通用渲染引擎技术开发，可与Unity3D或UE4等VR行业中采用的主流虚拟现实引擎无缝兼容；

3.具有国内自主知识产权的中文脚本编辑功能，能够让用户无需编写代码，仅通过点击、拖拽中文脚本和设置变量参数，就可以在Unity3D或UE4渲染引擎中进行中文化脚本编程，实现各种交互功能的开发，避免了非计算机类专业学生因编程能力弱而无法进行虚拟现实交互功能制作的困境；

4.具有中文脚本自定义函数功能，支持中文脚本导入导出，用户可以将自己常用的脚本创建成个人专属的脚本组合，下一次使用时可直接调用，无需再次重复操作，避免同一个功能的多次重复开发；

5.软件不仅支持obj、fbx等通用三维数据格式，还完美支持3dmax、Maya、Revit、sketchup等常用三维造型设计软件的模型格式，可以直接导入上述软件格式的三维模型；

6.具有强大的BIM-VR软件模块，能够完全解析Revit模型并离线导入到该虚拟现实软件中，导入后的Revit模型能够完全保留模型的结构、材质、贴图等属性（可按细节决定导出不同分辨率贴图），可以在脱离Revit软件的环境下进行漫游、交互、属性查看以及二次开发等；

7.具有一键将BIM模型发布到VR头盔的功能，用户无需将Revit模型导入任何VR引擎中，就可以直接在Revit软件中，将BIM模型直接一键发布到VR头盔上，实现虚拟场景漫游、交互、查看建筑属性等功能；

8.具有高效的BIM模型优化算法，能够支持1G以上的Revit模型的导入和导出，在导出时对Revit模型进行优化并保存为.bvp格式的专属文件，优化后的Revit导出模型（.bvp格式）相比于未优化的Revit导出模型（.fbx格式）面数可减少30%—50%，并且在Unity3D等引擎中的渲染帧率可以提高5—10倍；

9.具有虚拟现实多通道编辑发布功能，用户能够自定义画面视角（前、后、左、右、上、下）的通道数量，自定义每个视角通道画面的长宽比例和长宽尺寸，能够自定义不同通道的画面之间的角度，并且全程界面化操作无须编写代码和脚步，就可以直接在CAVE、三折幕等多通道环境上应用。

10.具有打包发布到虚拟现实3D-LED系统、三折幕系统、L型投影系统、CAVE洞穴式系统、VR头戴式系统、全息交互系统等多种硬件环境中应用，并支持光学位置追踪系统等交互设备；

11.该软件简单易学，能够保证非计算机专业的老师和学生掌握该软件，可以将作品发布到PC、VR、AR、移动端等多种类型的设备上运行，不仅可以制作虚拟现实作品，还可以制作增强现实作品；

12.支持一键相机操作，一键添加飞行、行走、跟随、绕物、定点、角色等相机操作；

13.支持将Revit模型导入UE4引擎，支持4.12——4.18等各个版本；材质球自动翻译Revti材质信息，例如颜色，贴图，贴花等；

14.在将Revit模型导入UE4引擎后，可支持按材质合并构件，减少模型碎片，提高渲染效率，自动生成光照贴图UV，方便构建灯光时烘培；

15.支持自定义开关门动作，设置旋转轴，旋转角度等参数即可完成开关门动作；支持自定义添加视频，音乐等特效；支持设置3D动画（窗帘卷动等）；

16.支持生成光照贴图UV，方便美术烘培，支持正视图，俯视图，侧视图切换；

17.支持户型内所有材质修改调整，支持与现实相符合的真实太阳光照，支持全局光照明；

18.光源类型支持点光、目标光、平行光，支持半透明阴影、环境光阴影，单场景支持无限多光源阴影；

19.支持Unity端大模型导入，2万构件数模型导入Unity能保证渲染帧率在32FPS以上；

20.支持Unity Standard Shader作为材质，并自动翻译颜色，贴图，贴花等Revit材质属性；

备注：该软件在投标时须提供原厂家授权,中标单位应在中标后7日内到采购单位现场演示，如不能演示或演示不完全满足参数，取消其中标资格，同时按照虚假应标处理。
	1
	套
	

	9 
	VR头盔
	头戴式设备×l、vive操控手柄×2、激光定位器×2、串流盒×1、耳塞式耳机×l、vive 配件×1、安全指南及保修卡×l  

支架包装清单：BIAZE  多功能三脚架×2、云台×2；

软件要求：利用仿真+VR技术，虚拟对象与实体对象相结合，虚拟技术与现实技术相结合，形成以“专业基础一综合技能一研究创新”为主线的多元化、立体化、开放式、虚实结合的教学体系；
	1
	套
	

	10
	辅材
	包含工作室内所供设备的布线施工。
	1
	套
	

	11
	屏风
	陈设于室内的显著位置，起到分隔、美化、挡风、协调
	20
	个
	

	12
	触摸一体机
	1.液晶屏尺寸：不低于65英寸；

2.面板类型：DLED；

3.分辨率：1920*1080；

4.亮度：360cd/㎡；

5.对比度：5000：1；

6.响应时间：6.5ms；

7.像素点距：0.248(H) mm x 0.744(V) mm；

8.视角：178 度 (H) / 178 度 (V)；

9.寿命：60000小时；

10.可视面积：1428.48(H)mmx803.52(V)mm；

11.色彩度：10 bit, 1.07B
	1
	台
	

	13
	施工安全视频资料
	国标
	1
	套
	

	14
	宣传展板
	根据学校要求,制作符合实验室文化的氛围板及操作规程
	1
	套
	


其它要求

设备安装

中标人必须向采购人提供本项目采购的所有硬件、软件的安装和维护服务的全部内容，并在需要的时候配合设备使用单位完成整个实训室的优化布置工作。

2、技术培训

2.1地点

采购人指定地点。

2.2内容

安排专业技术人员向询价人提供全面的培训，确保询价人能够对本次采购设备有足够的了解，能够独立进行日常操作、管理和维护。

3、售后服务

1)对安装的设备系统提供两年的质量保证和免费上门保修服务。

2)保修期内，所有硬件设备及其配件的维修均为免费。

3)响应时间：2小时内响应（包括电话响应）；12小时内到达现场（如电话响应无法解决）。修复时间：24小时内解决；如在24小时内无法修复，则提供部件冗余服务或采取应急措施，以确保设备、系统的正常工作。

